FiSHInG TOURNAMENt 2011-2014
Leber software

(Online fishing simulator)
http://www.lebersoftware.hu

Mozgas/Evezés:
- W: eldre sétal a karakter
- S: hatra sétal a karakter
- D: jobbra oldalaz a karakter
- A balra oldalaz a karakter

Bot mozgatasa: Jobb egérgombot nyomva tartva az egér mozgatasaval lehet a botot
mozgatni.

Szerelék valtasahoz a *TAB?’ billentyiit kell lenyomni, majd kattintani a megfeleld rubrikaba
a csali/szerelék valtasahoz. Damil méretet is lehet allitani, de ez szinthez kotott, minél
magasabb szintll a jatékos, annal vastagabb damillal tud horgészni.

Horgészni szabadon lehet a teriileten tablaval jelzett horgaszhelyeknél. Sétaljunk a parthoz.
Célozzuk be a vizteriilet egy részét a bot hegyének odairanyitasaval, majd bal
egérgombbal dobjuk be a szereléket. Minél tovabb tartjuk nyomva a bal egérgombot, annal
messzebbre tudunk dobni.

A halak csalogatasahoz hasznaljuk a Q billentyiit. Ezzel tudunk beetetni. Erdemes
folyamatos etetés alatt tartani a halakat, akiknek jelenlétét a hal radaron is lathatjuk, valamint
a felvillan6 sarga ikon (hangot is ad) figyelmeztet a halak jelenlétére.

Ha kapasunk van, akkor megmozdul az uszd/karika(fenekezds horgéaszat esetén), érdemes
megvarni, mig teljesen eltlinik a viz alatt, majd bal egérgombbal be kell vagni. Ha sikeriilt
bevagni és nem akadt le a hal, akkor zo6ld sziniibe valt a damilunk. Amikor hiuzzuk,
akkor figyelni kell a damil szinére, mert minél vorosebb, annal valosziniibb, hogy
hamarosan elszakad. Ilyenkor kicsit engedni kell a halnak, majd ha ismét zold a damil,
akkor folytatni a farasztast.

Csénak hasznalatahoz sétaljunk a csonak mell¢, majd *F’ billentyiivel szalljunk be.
Evezziink a kivant teriiletre, majd *G’ betiivel alljunk fel a csonakba, majd horgasszunk
kedviinkre. Horgaszhelyhez evezve *G’ betlit nyomva kiszallhatunk a partra.

ONLINE horgaszat menete: Honlapon regisztralhat a jatékos sajat accountot, amivel a
jatékban tud belépni (http://www.lebersoftware.hu/index.php/fstserver/registrate). Online
jaték soran kifogott halak bekeriilnek az online fogasnaploba, barki megnézheti, hogy a masik
jatékos mit fogott. Kiillonbozo statisztikak is megtalalhatoak a honlapon. Online jaték soran
chatelhetiink is ("T’ gomb), és a jatékon beliil is lehivhato az Online fogasnapl6(’O’ gomb).
Kilépni ezekbdl *Esc’ billentytivel lehet. A fogasnaploba a rendszer elkiildi neviinket, a hal
fajtajat, méretét, farasztas idétartamanak hosszat.



Kameranézet valtasa: *1’-es és ’2’-es billenty(i. Bedobott szereléknél *3’-as gombbal lehet
ranézni az uszora/karikara kozelrol.

Napszak valtasa: ’V’ gombot lenyomva lehet az idét gyorsitani; lenyomva egy 6raval
késdbb lesz a jatékban. *"TAB’ billentyiit lenyomva lathatjuk, hogy melyik halak mikor
kapnak nagyobb eséllyel.

Jatékmodok:

-Tournament mod: Gépi jatékosok ellen kiizdhetiink. Az a jatékos nyer, aki el6szor eléri a 30
kg 6ssz. sulyt.

- Online jaték(fent targyaltuk)

- Szabad horgaszat

FONTOS!: Az, hogy milyen halat fogsz fiigg az adott napszaktol, csalitol, horogmérettol,
horgaszmodszertdl.

TIPP: harcsara és angolnara fenekezés modszerrel horgassz. Ha beetetsz,
akkor latod a kozelben szo halakat, az alapjan valaszthatsz csalit - szereléket.
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